
TP10 : Les commandes – Les principaux caractères du shell 
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1.Les redirections (>, >>, 2>, 2>>, 2>&1 et |) 
Je redirige le résultat de la commande cal dans un fichier puis je le visualise

je redirige le résultat à la commande date dans le même fichiers et l’ancien contenue est perdu

je redirige le resultat à la commande dans un fichier et j’y ajoute le resultat de la commande date

Je supprime le contenue du fichier par une redirection 
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Je redirige les valeurs du premier champ du fichier notes.csv dans un nouveau fichiers nommé 
eleve.txt et je constate l’existence de ce fichier et je regarde son contenue 

Je recommence l’opération fait sans écraser le contenue 
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Maintenant dans ce fichier on tri le contenue puis on enregistre le resultat dans un nouveau fichier 
nommé avecdoublons

maintenant on vas utiliser la commande uniq on supprime les doublons et on l’enregistre dans un 
fichiers nommé sansdoublons
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message d’erreur car le fichier n’existe pas 

Si l’on désire rediriger la sortie standard dans un fichier, le message d’erreur continue de s’afficher 
dans la console (on remarque également que le contenu du fichier eleves.txt a été supprimé) 

on peut éventuellement rediriger l’erreur dans un fichiers à part
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Je redirige la sortie standard ou l’éventuelle sortie d’erreur dans un seul et même fichier et j’affiche 

son contenue

même chose mais a la fin du fichiers 
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j’affiche le résultat d’une commande page par page de cal 2024

J’affiche les 3 denière ligne d’un fichiers trié
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J’affiche trié page par page les ligne d’un fichier qui ne commence pas par #
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je classe par ordre alphabétique les prénoms figurant dans le premier champ du fichier notes.csv 

j’enregistre cette liste dans un fichiers nommé prenoms_tries.txt puis je l’affiche

j’affiche me nombre de ligne et de caractère contenue dans la liste des fichiers  du répertoire 
personel de root
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J’affiche les fichiers .txt contenus dans le répertoire personnel de root

 j’affiche la ligne du fichier notes.csv concernant Azer

2.Utilisation des jokers 
Après mettre connecté en tant que guest je suis allez dans le répertoire /bin

J’affiche les commandes commençant par r du répertoire

J’affiche les commandes r du répertoire contenant 5 caractère  

j’affiche les commande du répertoire de 2 caractère commençant par un e
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J’affiche les commandes commençant par un w, un x, un y ou un z 

J’affiche les commandes qui ne commencent pas par une lettre comprise entre a et v. 

3.Utilisation des caractères de protection 
Avec le backslash on peut demander au shell de pas interpréter le caractère suivant exemple :
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les simple quotes protègent un ensemble de caractères

je vais créer un fichier dont le nom contient des espace pour vous montrez

les double quotes fonctionne comme les simples excepté que le $ qui référence les variable est 
interprété  

4. Autres caractères 
Le point virgule sert a séparé les commandes 

les anti quotes permettent  d’interprété une commande dans un commande 

on génère ainsi dynamiquement des argument exemple :

je saisi les commande echo date et echo `date`
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